Das Notenbeispiel unten wird wieder in den Pizzarand tbertragen.
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88 Ubungen mit Sechzehnteln
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/Trage vor dem Spielen die Zahlzeiten unter den Noten ein.

Zeichne die Notenladngen als Pfeile in die leeren Pizzardnder ein.
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Lektion 7 - Die Sechzehntel Note

Pizzarand
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